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ZR10: Gleichheiten erkennen aktiv 01

Links siehst du zwei Dreiecke. Sie sind zwar
unterschiedlich groB, aber sie haben die gleiche
Form.

Jetzt bist du dranl

a) Zeichne zwei Hduser. Sie sollen gleich hoch aber unterschiedlich breit sein.

b) Zeichne zwei Smilies. Sie diirfen unterschiedlich aussehen, aber sie sollen
ungefdhr gleich groB sein.

¢) Zeichne zwei Tiere mit jeweils acht Beinen. Die Tiere sollen aber unterschiedlich
aussehen.
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ZR10: Gleichheiten erkennen aktiv 01: Elterntipps

Achten Sie darauf, dass Ihr Kind einen gespitzten Blei- oder Buntstift verwendet.
Tipp: Erst diinn vorzeichnen und spater - wenn man zufrieden ist - dick nachzeichnen.

Zu Aufgabe b) Hier liegt in dem Wort "ungefdhr” wieder Stoff fiir Diskussionen.
Lassen Sie sich darauf ein.

Zu Aufgabe c) Den meisten Kindern fallen sofort Spinnen ein. Aber auch Krabben
haben acht Beine. Das konnen sie als Tipp geben. Erlaubt ist es aber auch, zwei
Spinnen oder auch Phantasietier (Monster, Aliens) zu zeichnen. Wichtig ist lediglich,
dass man klar die acht Beine erkennt.
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